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ONEMLI DEGISIKLIKLER

Genel kurallarda yapilan degisiklikleri bu sayfada yayinladik.
KURAL DEGISIKLIK

BOLUM B | Yildizlar ve geng yas gruplari yeniden tanimlandi. Buna ek olarak “6nemli notlar” kismi daha
anlasilir bir hale getirildi.

KURALLI KATEGORI

E6.2 Rastgele yapilan islemler igin yeni bir kural getirildi.

E6.15 Negatif puanlarin netlestirilmesi konusunda yeni bir kural eklendi.

E9 Kural ihlali konusunda yeni bir kural eklendi.

E 10 Baska bir ¢oziime fazlasiyla benzeyen ¢oziimler (cevirim ici) konusunda yeni bir kural eklendi.
WRO FUTBOL

8.7 Robotta kullanilamayacak materyallere bir istisna eklendi.

8.10 Robotu programlarken kullanilabilecek uygulamalardaki kisit kaldirildi.

16.2 Hitechnic Kizil6tesi Elektronik Topun kullanimi konusunda bir tavsiye eklendi.
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A. TURNUVA KATEGORILERI

WORLD ROBOT OLYMPIAD - WRO™ (Diinya Robot Olimpiyati) 5 kategoride yapilir.

1. Kuralli Kategori

2. Agik Kategori

3. WRO Futbol

4. ileri Seviye Robot turnuvasi
5. Kesif Kategorisi

*Her takim yalnizca bir kategoride turnuvaya katilabilir.
*WRO Tirkiye 2018 sezonu Kuralli Kategori, Acik Kategori ve WRO Futbol kategorilerinde yapilacaktir.
* jleri seviyede robot turnuvasi ve kesif kategorisi WRO Tiirkiye 2018 sezonunda yoktur.

B. YAS GRUBU TANIMLARI

1.

Yildizlar grubu: Katilimcilar etkinlik yilinda en az 13 en fazla 15 yasinda ve 17.11.2002 - 16.11.2005
tarihleri arasinda dogmus olmalidir.

Gengler grubu: Katimcilar etkinlik yilinda en az 16 en fazla 19 yasinda ve 17.11.1998 - 16.11.2002
tarihleri arasinda dogmus olmalidir.

WRO Futbol grubu: Katilimcilar etkinlik yilinda en az 10 en fazla 19 yasinda ve 17.11.1998 -
16.11.2008 tarihleri arasinda dogmus olmahdir.

ONEMLI NOTLAR:

Katilimci 6grencilerin yasi, belirtilen yas araliginin tstiinde olamaz. Bu kurala uyulmasi zorunludur.
Uluslararasi turnuvanin gerceklestigi yil, belirtilen yas araliginin st sinirini gecen 6grencilerin uluslararasi
turnuvaya katilimina izin verilmez. (Dogum glinii uluslararasi turnuvadan sonra olsa bile: 6rnegin uluslararasi
turnuva sonrasi Aralik ayinda 16 yasini bitiren bir 6grenci gencler yas grubuna kayit olmalidir.)

Belirtilen alt yas sinirindan daha geng olan katilimcilarin dahil oldugu takimlar uluslararasi turnuvaya
katilamazlar.

Takim Uyeleri 16 Kasim 2018’de diizenlenecek olan uluslararasi organizasyonda belirtilen alt yas sinirinda ve
ust yas sinirin gecmemis olmalidir. Ornek: Kuralli yildizlar kategorisine katilmak icin takim tyeleri 16 Kasim
2018 tarihinde minimum 13 yasinda olmali, maksimum 15 yasini gegmemis olmalidir.

Katihm okula giden 6grencilerle sinirli degildir. Herkes kendi yas grubuna uygun kategoriye katilabilir.
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C. TAKIM TANIMI

WRO, bir takim oyunudur. Her kategoride, tiim katilimcilarin takim icerisinde bir gérevi olmalidir.

Bir takim, bir (1) kog ve (en az) iki (2) ve en fazla lg (3) katilimcidan olusur.
Bir (1) kog ve bir (1) katihmci bir takim sayilmaz ve turnuvaya katilamazlar.

D. KOCLAR

WRO’nun uluslararasi turnuvasina katilacak takim koglari (ve yardimci koglar) uluslararasi etkinlik kaydinin
yapildigi tarihte en az yirmi (20) yasinda olmak zorundadir.

Kocglar birden fazla takim calistirabilirler; ancak, her takima “sorumlu bir yetigkinin” destek olmasi gerekir. Bu
kisi yardimci kog olabilir.

Koclar katilimcilara tavsiyede bulunabilir ve rehberlik edebilirler fakat WRO sirasinda tiim hazirlik ve
¢alismalari katilimcilarin yapmasi zorunludur.

E. GENEL KURALLAR - ACIK KATEGORI

WRO turnuva kurallari, WRO Danisma Kurulu tarafindan belirlenir. (Dokiimanin geri kalaninda
"Kurul" kelimesi ile anilacaktir).

Katilimci takimlarin 6zellikleri

2.1 Katilimcilarin yaslari- Liitfen B "Yas Grubu Tanimlari" béliminid okuyunuz.
2.2 Takim yapisi- Latfen C "Takim Tanimi" béliminid okuyunuz.
2.3 Takim kogu- Lutfen D "Koglar" bélimiinii okuyunuz.

Malzemeler

3.1. Takimlar igin ayrilan stant alani (hacim) 6lglleri 2m x 2m x 2m’dir. Her takima, her biri 2m x
2m veya bu dlgilere en yakin boyutlarda olmak Gzere (g (3) adet paravan saglanir.

3.2. Takimin biitln esyalari 2m x 2m x 2m’lik stant alani icinde sigmak zorundadir. Katilimcilar sunum
sirasinda malzemelerini stant alaninin disina tasabilirler fakat juriler talep etmedigi siirece
robotlar ve diger gorsel calismalar, stant alani icerisinde kalmalidir.

3.3. Takimlara masa kullanma secenegi verilecektir. Masalarin bliytkligi 120 cm x 60 cm (veya
yakin 6lclilerde) olacaktir. Bitin takimlara verilen masa 6lgileri ayni olacaktir. Masa, takimlara

ayrilan 2m x 2m’lik stant alaninin zemini icinde duracaktir. Stant alanina ayrica dort (4)
sandalye verilecektir.
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Robotla ilgili diizenlemeler

4.1. LEGO parcalari veya diger parca miktarlari dengesi konusunda hicbir sinirlama yoktur.
4.2. Tum robotlar, NXT/EV3 mikro denetleyicilerinden biri ve herhangi bir yazilimi kullanilarak
cahstirilmahdir.

4.3. Robotlar daha 6énceden insa edilmis ve yazilimi programlanmis olarak gelebilir.

Turnuva

5.1. ACIK KATEGORI takimlari su siireci izlerler:
e Robotun son haline getirilmesi ve takim tarafindan test edilmesi
e Stant alaninin hazirlanmasi (poster hazirliklari, vs.)

e Kurallara uygunlugu denetlemek igin jliri sunumu 6ncesi robotun
degerlendirilmesi, Son hazirlik siiresi (kurallara uygun oldugundan emin
olunduktan sonra)

e Jiiri sunumu (jiiriden gelen sorular ve takim cevaplari da dahil) ve stant
ziyaretgilerine sunum

5.2. Takimlar robotlarinin neler yapabildigini, 6ne ¢ikaran 6zelliklerini, temaya uygunlugunu 6zetleyen
yazili, ¢izimli bir raporu turnuva tarihinden 10 giin 6nce (en ge¢ 16 Mayis 2018) elektronik olarak

wro@blimkahramanlari.org mail adresine gonderirler. Robotun yapabildikleri temayla ilgili
olmalidir.

Dosya ozellikleri:
5.2.1. dosya uzantisi: PDF
5.2.2. dosyanin buyuklaga en fazla 10 MB olmalidir.

Dosya, robotun gorsellerini, gizimlerini, farkli agilardan fotograflarini ve programin bir 6rnegini
icermelidir. Raporun bir kopyasi, jiri sunumu esnasinda kagit ¢ikti olarak jiriye verilir.
Uluslararasi turnuvaya online kayit sirasinda dosyanin ibra edilmesi zorunludur.

5.3. Turnuvadan 4 giin 6nce (En ge¢ 22 Mayis 2018 tarihine kadar) takimlar robotlarinin ne
yapabildigini gésteren- en fazla 2 dakikalik- bir video teslim ederler. Video dosya olarak ya da
video yayinlama sitesine (6rn: youtube, vimeo ve benzeri siteler) yliklenmis linki, mail olarak
wro@bilimkahramanlari.org adresine génderilir. Bu sayede jiri projeyi daha kolay
degerlendirebilir. Arsivleme ve bulunma kolayligi agisindan, takimlarin videolarina anahtar
kelime eklemeleri tavsiye edilir. Uluslararasi turnuvaya katilacak takimlarin videolarini ingilizce
ya da ingilizce altyazili olarak hazirlamalari tavsiye edilir. Uluslararasi turnuvanin online kaydi
sirasinda dosyay! yliklemeleri zorunludur.
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5.4.

6. Sunum

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

Dosyanin asagidaki 6zelliklere sahip olmali gereklidir:
5.3.1. dosya uzantisi: avi, mpeg, wmv, mp4
5.3.2. dosyanin biylklGgi en fazla 25 MB olmalidir.

Takimlar stant alanini en az bir veya daha fazla poster ile siislemelidir. Enaz 120 cm x 90 cm
Olcllerinde olacak olan bu poster(ler) ziyaretgilere robot projesini tanitmalidir.

Her takimin gorselleri juri ve genel ziyaretci sunumlari sirasinda kullanmak (izere hazir olmalidir.

Turnuva organizasyon ekibi, gorsellerin hazir bulunmasiyla ilgili en geg tarihi, turnuvaya 1 ay

kala duyuracaktir.

Katilimcilar, turnuva saatlerinde genel ziyaretci ve jiri sunumuna her an baslayabilecek sekilde

hazir bulunmahdir. Jiri sunumuna en az 10 dakika kala, takima hazir olmasi icin uyari yapilacaktir.

WRO Tirkiye’'de jiri degerlendirmesi iki yas grubu icin yapilir: Litfen B "Yas Grubu Tanimlan"

bolimind okuyunuz.

Jiri degerlendirmesi icin her takima yaklasik olarak 10 dakika verilecektir: 5 dakika icinde katihmcilar

robotlarini agiklar ve robotun yapabildiklerini gosterirler; geriye kalan 2-5 dakikada katilimcilar,

juriden gelen sorulari cevaplarlar.

WRO Tirkiye’de tiim sunumlarin resmi dili Tirkge’dir. Uluslararasi turnuvalarda sunumlarin resmi
dili ingilizcedir. Cevirmen olmayacaktir.
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7. Agik Kategori igin Jiri Degerlendirme Kategori ve Kriterleri

Kategori Kriterler Puan | Sonug Not
Yaraticilik: Proje benzersiz, degerli ve yaratici distinceyi
gosteriyor / yenilikci ve yaratici tasarim / ilgi cekici farkh 10
yorumlama ve uygulamalar
Coziimin Kalitesi: Proje iyi distintilmis ve soruna iyi bir ¢c6ziim
Onerisi getirilmis. 15
1. Proje
(Toplam puan: 50) Arastirma & Rapor- Proje kapsaminda arastirmanin yapildigi
cok acik. Rapor projenin 6zetini acikca ifade ediyor: Sorun, 15
¢ozlimler, stireg, bulgular, takim ve gorevler acikca sunulmus.
Gosteri/eglence Degeri- Projenin ilk gériste olumlu etkileyen
bir tarafi var; bizi yeniden gérmeye/dinlemeye ve daha fazlasini | 10
dinlemeye/6grenmeye tesvik ediyor
Otomasyon- Proje, kendi kendine veya hig insan etkilesimi
gerekmeden isliyor. Mikro denetleyici(ler) sensor degerlerine 15
gore karar verebiliyor.
2.Programlama iyi Mantik- Program akisi anlamli ve sensérlerden okunan 15
(Toplam puan: 45) veriye karsilik verecek sekilde ilerliyor.
Karmasiklik- Projede daha fazla ileri seviye ve karmasik
algoritmalar, yapilar ve tasarimlar iceren birden fazla 15
programlama dili, sensér ve denetleyici kullaniimistir.
Teknik Anlagilabilirlik- Takim projelerinin mekanik ve
programlama asamalarinin nasil calistigini acik, net, anlasilirve | 15
ikna edici bir sekilde anlatt.
Miihendislik Kavramlari — Projede, miihendislik kavramlarinin
kullanildigina dair deliller mevcut. Takim Gyeleri bu kavramlari 10
ve neden kullandiklarini agiklayabiliyor.
3. Mithendislik Mekanik Verimlilik- Genel tasarim, mekanik verimliligin g6z
Tasarimi ontinde bulunduruldugunu goésteriyor: uygun disli se¢imi, 10
(Toplam puan: 45) srtinmenin azaltilmasi, ekonomik parga kullanimi, vs.
Yapisal Dayanikhlik- Proje (robot ve model) saglam ve tamir
etmeye gerek kalmadan tekrar tekrar calisabiliyor. Parcalar 5
kopmuyor ya da kigilk tamirler yeterli oluyor.
Estetik- Mekanik unsurlar géze hitap ediyor; takimin
profesyonel bir gériinti kazandirmak icin 6zellikle cabalamis 5

olduklari gézikuyor.
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Basarili Uygulama- Proje beklendigi gibi calisti ve tekrar tekrar

15
cahistirilsa da yine ayni sonucu verebilecek durumda.

iletisim & Mantikli Diisiinme Becerisi- Katilimcilar, projelerinin
ne oldugunu, nasil galistigini, neden bu konuyu se¢mis 10
olduklarini ilgi gekici bir yontemle agiklayabiliyor.

4. Sunum Pratik Dusiinme/Hizli Cevap- Katiimcilar, projeleri hakkinda
(Toplam puan: 40) hizla cevap verebiliyor. Ayrica sunum sirasinda ortaya cikan | 5
problemlerle basa gikabiliyor.

Poster ve Dekorasyon Malzemesi- Projelerini tanitmak ve

anlatmak icin kullanilan materyaller net, kisa ve 6zenle 5
hazirlanmis. Min. 1 X (120 X90)
Proje Videosu 5

Ortak Ogrenim Ciktisi — Takim Uyelerinin tamaminin proje
konularina iliskin detaylari i¢sellestirdigi ve proje ile ilgili 10
bilgilere hakim oldugu anlasilyor.

5. Takim Calismasi icerme- Katilimcilarin hepsinin projenin gelistirilmesi, insasi ve
(Toplam puan: 20) sunumunda 6nemli roli oldugu anlasihiyor.

Takim Ruhu- Takim kendi icinde pozitif bir iletisim saglamis,
uyumlu, birbirine bagli ve deger veriyor. Projelerini baskalariile | 5
paylasma konusunda da hevesli ve tutkulular.

En yiksek puan: 200

*  Temaya uygun olmayan projeler 0 puan alirlar.
» Jiriler her kategoride 0-10 arasi skor verirler. Mesela, en yiiksek puani 25 olan bir kategoride 9 almak,
0,9*25 = 22,5 puan almak demektir.




